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CUVANT INAINTE

Dezvoltarea competentelor de lecturd reprezintd unul dintre obiectivele fundamentale ale
invatamantului primar. In primii ani de scoala, elevii dobandesc deprinderile de baza ale cititului, insa
adevdrata provocare constd in transformarea citirii intr-un act constient de intelegere, interpretare si
reflectie.

Materialul suport ,,Provocarea lecturii: antrenament pentru cititori isteti” a fost elaborat pentru
a sprijini elevii din clasa I In dezvoltarea progresiva a competentelor de receptare a mesajului scris,
prin activitdti accesibile, adaptate particularitdtilor de varsta ale elevilor. Textele si exercitiile propuse
urmaresc sa dezvolte treptat capacitatea de intelegere a textului citit, stimuland atentia, capacitatea de
a observa, gandirea logica, vocabularul si exprimarea corecta.

Fiecare unitate de lucru ofera copiilor ocazia de a explora textul din perspective diferite, de a
identifica informatii, de a realiza conexiuni, de a formula raspunsuri si de a reflecta asupra celor citite.
Activitdtile sunt organizate astfel incat sa contribuie la dezvoltarea motivatiei pentru a citi.

Textele incluse Tn material sunt Insotite de sarcini de lucru care antreneaza observarea atentd,
identificarea informatiilor explicite si implicite, formularea de raspunsuri, realizarea de conexiuni,
exprimarea opiniilor si argumentarea acestora. Exercitiile sunt organizate gradual, de la cerinte simple
de identificare si intelegere pana la activitati care stimuleaza analiza, reflectia si gandirea critica.

Prin abordarea adaptata, materialul contribuie la dezvoltarea autonomiei in invatare, a increderii
in propriile capacitati si a motivatiei pentru lecturd. Fiecare activitate urmareste nu doar verificarea
cunostintelor, ci mai ales formarea unor deprinderi de lucru cu textul.

Materialul poate fi utilizat atat in activitatea desfasuratd la clasa, ca resursd complementara
manualului, cat si in activitdtile remediale, de consolidare sau de aprofundare, precum si in studiul
individual.

Autorii 1si doresc ca acest material sd devind un sprijin util pentru cadrele didactice, parinti si
elevi, contribuind la dezvoltarea competentelor de citire corectd, expresiva si constientd si la
cultivarea unei relatii pozitive cu lectura. Mai presus de toate, speram ca fiecare pagind parcursa sa
le ofere copiilor satisfactia descoperirii, bucuria intelegerii si increderea ca pot deveni cititori
autonomi, atenti si curiosi.

Mentionam cd ilustratiile care insotesc textele au fost realizate cu ajutorul inteligentei
artificiale, pentru a pastra coerenta stilului vizual pe parcursul intregului material.

Va invitdm sa porniti impreund in aceasta provocare a lecturii si sd transformati fiecare text
intr-o noud oportunitate de invatare si de descoperire.

Autorii



GHID DE UTILIZARE

1. Strategii de comprehensiune

A intelege un text inseamnd a extrage informatiile si a construi o reprezentare coerentd a
semnificatiei acestuia, prin implicarea activa in procesul lecturii (Shanahan et al., 2010). Cititorii
competenti nu recepteaza sensul Tn mod pasiv, ci anticipeaza, stabilesc conexiuni, isi formeaza
reprezentdri mentale si repovestesc. Aceste procese sunt sustinute de strategiile de comprehensiune,
iar cercetdrile aratd cd acestea pot si trebuie sa fie predate explicit incd din primii ani de scoala, nu
doar dupa ce elevii devin cititori fluenti.

Fiecare sectiune a unei fise din materialul suport corespunde unei strategii de
comprehensiune, urmand recomandarile consacrate din domeniu: respectiv strategii utilizate anterior
lecturii (ex: predictia si cuvintele cheie), in timpul lecturii (intrebarile si vizualizarea) si dupa lectura
(repovestirea). Din ansamblul strategiilor descrise in literatura de specialitate au fost selectate acele
componente care sunt adecvate particularitatilor clasei I. Abilitati precum monitorizarea propriei
intelegeri asupra textului sunt dezvoltate la aceasta varstd predominant oral, prin dialogul cu adultul,
si nu prin sarcini scrise.

Predictia reprezintd formularea unei ipoteze privind continutul textului, pornind de la indicii
precum titlul, ilustratia corespunzatoare si cuvintele-cheie. Anticiparea continutului 1i ofera cititorului
un scop pentru lecturd si faciliteazd realizarea legaturilor dintre informatiile noi si cunostintele
anterioare (Education Scotland, 2022).

Predictia este despre anticipare. ,,Cititorii priceputi invatd sd se astepte la actiunile,
evenimentele si ideile care vor aparea 1n text” (Davis, 2015, p. 51). Exemplu: ,,vad pe prima coperta
imaginea unui cdine si a unei fetite triste. Prevad ca va fi o poveste despre o fetita care isi pierde
cdinele”. Predictia isi poate avea locul nu numai la inceputul lecturii, ci si pe parcursul ei si dupa
lectura.

O predictie nu este considerata ,,gresita” atat timp cat este plauzibila si are legatura cu indiciile
disponibile. Pentru ca strategia sd fie completd, este foarte important ca predictia formulata initial sa
fie verificata, oral, dupa lectura, cu ajutorul cadrului didactic, respectiv sa ceara elevilor sd spuna
daca ceea ce au crezut cd se va intampla s-a intamplat sau daca povestea a continuat diferit de cum
si-au imaginat. In fisd: sectiunea ,,Despre ce crezi ci este vorba?”.

Cuvintele-cheie, la fel ca si cuvintele necunoscute, faciliteazd dezvoltarea vocabularului,
fiind o componenta esentiala a comprehensiunii. Dificultatea de a identifica un cuvant important
pentru mesajul textului poate Ingreuna sau chiar impiedica intelegerea propozitiei sau a secventei in
care acesta apare. Discutarea cuvintelor relevante inainte de lectura activeaza si dezvolta
cunostintele lexicale necesare intelegerii textului si oferd, in acelasi timp, indicii pentru formularea
predictiilor (Shanahan et al., 2010). Nu exista o listd unica si corecta de cuvinte-cheie; selectia
depinde de scopul didactic si de nivelul elevilor. / fisd: cuvintele cheie si definitia lor, intr-o manier
accesibila varstei.

Formularea de intrebiri poate fi o sarcind complexa. Dar atunci cand elevilor li se spune,
inainte de a citi, ca trebuie sa se gandeasca la o intrebare sau mai multe, ei citesc mult mai constient
si cuun obiectiv mai precis. In timpul lecturii, elevilor li se cere sa formuleze intrebari al caror raspuns

este 1n text; acestea se pot axa pe ,,cine, ce, unde, cand, de ce si cum”, pentru nivelul clasei I.
6



De mentionat ca intrebarile nu au o singura functie si nu vizeaza un singur proces cognitiv.
In functie de tipul lor, acestea solicita modalititi diferite de procesare a informatiei din text, iar
copiii trebuie invatati sd identifice unde si cum pot gasi sau formula raspunsul (Shanahan et al., 2010).

Tipul Ce face copilul Cum identifica raspunsul

raspunsul este formulat explicit intr-un anumit loc din

literala ] ifica
iterala identifica toxt

oo raspunsul nu este formulat explicit, ci rezulta din
coreleaza §i

inferentiala corelarea informatiilor din text sau a acestora cu
deduce . . )
cunostintele anterioare ale elevului
vocabular in sensul unui cuvant este dedus cu ajutorul contextului in
deduce sensul
context care acesta apare
. raporteaza la y . . .
conexiune onria raspunsul porneste de la experientele si cunostintele
personala propria personale ale elevului, 1n relatie cu textul citit
experienta

Un copil poate raspunde corect la toate intrebarile literale fara sa fi inteles textul — doar
potrivind cuvinte. Inferenta este prima intrebare care nu se poate rezolva prin potrivire; de aceea
fiecare fisa contine cel putin una.

Vizualizarea Inseamna crearea unei imagini mentale a ceea ce se citeste, cu ajutorul simturilor
— cititorii buni o descriu ca si cum ,,ar vedea un film in minte”. Cititorii se bazeaza pe simturile lor
pentru a-si imagina: ce imagini vad in mintea lor, ce sunete pot auzi In timp ce citesc, ce mirosuri $i
gusturi pot fi asociate cu ceea ce citesc, ce ar putea simti sau atinge. Imaginile mentale il ajuta pe elev
si organizeze si si retind textul (Education Scotland, 2022; State Government of Victoria, 2019). In
fisa: textul de la sectiunea ,,eu vad in mintea/imaginatia mea” si ,,deseneaza ce vezi in mintea ta”,
care da imaginii mentale o forma concreta, facilitand fixarea si aprofundarea continutului.

Repovestirea il ajutd pe copil sa selecteze si sa decida ce este important din ceea ce a citit si s
redea cu propriile cuvinte. Repovestirea sta la baza deprinderii de a rezuma un text, care se va construi
complet in anii urmatori — secventiere, parafrazare si selectia ideilor principale. La clasa I lucrdm
forma accesibild: repovestirea libera, in scris, fird a vedea textul. /n fisd: sectiunea de repovestire
(,,spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale™).

2. Despre material

Materialul reuneste 32 de fise de comprehensiune a citirii pentru clasa I, elaborate de catre
profesorii logopezi din cadrul CJRAE Cluj. Fisele au o structurd si o metodologie unitara, fiind
realizate pe baza recomandarilor din literatura de specialitate privind dezvoltarea comprehensiunii in
primii ani de scoald (Shanahan et al., 2010).

Acestea nu urmaresc doar sa verifice daca un copil a Inteles textul citit, ci il Tnvatd cum sa
ajunga la intelegerea acestuia. Comprehensiunea nu se dezvoltd automat odatd cu dobandirea abilitatii
de citit-scris, ci necesitd o invitare explicita si exersarea unor strategii specifice. In limba romana,
materialele care abordeaza sistematic aceastd componenta sunt inca putine, iar materialul de fata isi
propune sa contribuie la acoperirea acestei nevoi.

Structura materialului



— Partea I — texte in limba roména si maghiara, ordonate progresiv in functie de numarul

de cuvinte. Aceasta organizare reflectd, in acelasi timp si o crestere graduala a dificultatii,
menita sd acopere nevoile diferite de dezvoltare ale abilitatilor de scris-citit din cadrul unei
clase de elevi.

Partea a II-a — ,,Provocari”, cuprinde texte mai lungi, intre 176 si 333 de cuvinte, potrivite
pentru finalul clasei I sau pentru copiii care citesc deja fluent.

3. Parcurgerea fisei:

1.

Cititi si discutati cuvintele-cheie impreuna cu copilul, inainte de lectura textului, pentru a
facilita intelegerea acestuia.

Copilul formuleaza si noteazi predictia, nainte de a citi textul, pornind de la indiciile
disponibile in fisa (titlu, ilustratie si cuvinte cheie). Este important ca predictia sa fie
verificata, oral, dupa citirea textului, prin intrebari de tipul: ,,Ce ai aflat dupd ce ai citit
textul? S-a Intdmplat ce ai crezut tu la Inceput?”.

Prima citire se realizeaza cu voce tare, fira o pregitire prealabila a textului. Urmariti
lectura si notati, In spatiul destinat evaludrii, numarul de cuvinte citite corect si numarul de
erori.

Etapa de exersare, prin recitire independenta, citire in perechi sau citire dupa un model
oferit de adult. Se recomanda a doua citire, si chiar a treia si a patra, Inregistrand din nou
numdrul de cuvinte citite corect si numarul de erori. Se poate face, chiar daca nu este
mentionat explicit, pentru a nu incérca fisa suplimentar, impreund cu copilul, un tabel in care
sa fie cuantificate numarul de cuvinte citite corect si numarul de erori de la fiecare revenire
pe text. Compararea lor permite observarea progresului si poate sustine motivatia copilului
pentru lectura.

intrebirile sunt parcurse dupi lectura textului. Riaspunsurile la intrebarile deschise pot fi
formulate oral si apoi consemnate in scris.

Repovestirea se realizeaza fard a avea textul in fatd, pentru a Incuraja selectarea, organizarea
si redarea cu propriile cuvinte a informatiilor retinute.

Vizualizarea este ghidatd de adult: fragmentul destinat acestei activitdti este citit rar, cu
pauze care sa permitd copilului formarea unei imagini mentale. Copilului i se poate sugera
sa Tnchida ochii si sa isi imagineze ceea ce spune cadrul didactic. De asemenea, textul de la
aceastd sectiune este mai curand un reper: atat profesorii pentru Invatamantul primar, cat si
logopezii sunt Incurajati, respectand cerintele, sa faciliteze reprezentarea si a altor scene din
text.

Desenul se realizeaza la final, ca modalitate de a reprezenta vizual si grafic imaginile din
mintea elevului. Activitatea poate fi realizatd si acasa.

4. Repere privind inregistrarea rezultatelor

Contabilizarea numarului de cuvinte. Coloana din dreapta textului indicd numarul cumulativ

de cuvinte pentru fiecare rand. Ortogramele se numara pe componente, conform conventiilor utilizate
in activitatile de limba romana: ,,s-a”, ,,intr-0”, ,,i-au” sunt considerate doud cuvinte. Semnele grafice
care marcheaza dialogul nu se numara. Spatiile destinate completarii sunt considerate un cuvant,
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corespunzator celui pe care copilul il introduce in enunt. In cazul variantelor separate prin bara
(,,eleva/elev”), sunt numarate ambele cuvinte.

Obiectivul reprezintd numdrul de cuvinte pe care anticipam ca elevul le poate citi corect, n
functie de nivelul sau actual de dezvoltare a abilitatilor de lexie si de progresul observat in activitatile
anterioare. Pragul minimal poate fi stabilit de cadrul didactic in functie de particularitatile fiecarui
copil, orientat spre zona proximei dezvoltari, sau, atunci cand situatia o cere, la nivelul intregii clase.

Inregistrarea numarului de cuvinte citite corect si a erorilor permite compararea citirilor repetate
si urmérirea progresului individual. Aceste valori au rol orientativ si nu reprezintd praguri de
evaluare sau criterii de incadrare a performantei copilului.

Pentru alegerea fisei, se recomanda raportarea la modul in care copilul abordeaza textul: daca
lectura presupune numeroase dificultati de decodare, care interfereaza cu intelegerea, poate fi ales un
text mai accesibil. Pe masura ce citirea devine mai fluentd si mai precisa, pot fi introduse progresiv
texte mai complexe.

Fisa urmareste acuratetea citirii, nu viteza acesteia, motiv pentru care nu include un cadmp
destinat inregistrarii timpului. Daca se doreste evaluarea fluentei, se poate contoriza separat durata
primei citiri si poate fi calculat numarul de cuvinte citite corect pe minut. Aceastd masurare este utila,
dar optionald, si nu conditioneaza parcurgerea fisei.

Repovestirea si numaérul total de cuvinte. Se consemneaza numadrul de cuvinte utilizate de
copil in repovestire, raportat la lungimea textului initial. Si aici e important sa precizam cd indicatorul
nu reprezinta o notd si nu trebuie interpretat izolat ca masura a calititii comprehensiunii, ci poate
constitui un reper pentru urmirirea evolutiei de la o fisa la alta. In evaluarea acestei secvente sunt la
fel de importante selectarea informatiilor relevante, organizarea lor intr-o succesiune coerenta
si redarea acestora de citre elev cu propriile cuvinte.

Réaspunsurile si grila. Materialul include o grila separata de raspunsuri, in care este indicata
varianta corecti pentru fiecare intrebare cu raspuns la alegere. Intrebarile deschise nu sunt incluse in
grila, raspunsurile fiind analizate si discutate impreuni cu elevul. In cazul acestora, se urmareste daci
raspunsul este sustinut de informatiile explicite sau implicite din text, in functie de tipul intrebarii.
Pentru situatiile n care textul permite mai mult de o varianta de raspuns, grila indicd variantele
acceptate.
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ALBINA
Prof- logoped Muresan Nicoleta Mariana

Cuvinte cheie

aripioare — o ajutd pe albina sd zboare din floare in

floare
nectar — este un suc dulce pe care albina il ia din flori
stup — este casa in care traiesc albinele si fac miere

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Albina este o insectd mica. 5
Este galbena cu dungi negre. 10
Albina are aripioare subtiri. 14
Cu aripioarele ei poate zbura. 19
Albina zboara din floare in floare. 25
Ea aduna nectar dulce. Din nectar face miere. 33
Albina triieste in stup. In stup sunt multe albine. 42
Albinele muncesc in fiecare zi. 47
Mierea este dulce si sanatoasa. 52
Ai vazut vreodata o albina? 57
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

11



Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. despre un fluture alb
b. despre o insectd micuta
c. despre florile din gradina

2. Ce aduna albina de la flori?

a. nectar
b. petale
c. frunze

3. Ce este stupul pentru albina?

a. un copac mic
b. un fel de floare
c. casa albinelor

4. Cum se deplaseaza albina?

a. sare
b. zboara
c. pluteste

5. Unde putem vedea o albina?

Numar de raspunsuri corecte

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scena din poveste: albina zburand din floare in
floare...florile in diferite culori...soarele care straluceste...

12



Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!

13




SPORTUL MEU PREFERAT -

BASCHETUL
Prof. logoped Matei loana

Cuvinte cheie

baschet ~ — sport jucat cu mingea si cosuri
cos — locul unde trebuie aruncatd mingea
echipa — grup de jucatori care joacd impreuna

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Astazi este ziua antrenamentului de baschet. 6
Copiii intra veseli in sala de sport. 13
E1 1s1 1au mingile si asculta antrenorul. 20
Fiecare invata sa dribleze si sa paseze. 27
Apoi incepe un meci intre doua echipe. 34
Toti incearca sa inscrie cat mai multe cosuri. 42
La final, echipele se felicita si se aplauda. 50
Copiii pleaca acasa fericiti si dornici sd revina. 58
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

14



Raspunde la intrebari!

1. Unde merg copiii?
a. la biblioteca
b. in parc
c. in sala de sport
2. Ce folosesc copiii?
a. mingi
b. rachete
c. biciclete
3. Ce invata copiii?
a. sd inoate si sa sard
b. sa dribleze si sa paseze
c. sd cante si sa danseze
4. Ce incearca echipele sa inscrie?

a. goluri
b. puncte
c. cosuri

5. Cum se termina antrenamentul?

a. cu aplauze si felicitari
b. cu ploaie si vant
C. cu certuri §i suparare
6. De ce asculta copiii antrenorul?

a. pentru ca aduce mingile in sala
b. pentru ca i1 invata sa joace
c. pentru ca este cel mai Tnalt

7. Care este sportul tdu preferat?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte

15



Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: copiii care dribleaza... mingea
care intra 1n cos... antrenorul sau echipa care se bucura dupa ce au inscris. ..

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!

16



PRIETENUL MEU, LORCAN
Prof. logoped Pestean Nicoleta-Eva

Cuvinte cheie

[ g

dragon — creatura legendard asemanatoare unei /
reptile, cu aripi

prieten — cineva cu care ai o relatie de incredere si
respect

secret — ceva tinut ascuns de ceilalti oameni

a ataca  — a se napusti asupra cuiva pentru a-i face rau

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Lorcan este un dragon negru. 5
El este cel mai bun prieten al meu. 13
Impreuna zburim peste marea albastra. 18
Alergdm prin paduri, facem tumbe. 23
El are un secret pe care 1l stiu doar eu. 33
Face electricitate cand este atacat. 38
Lorcan are grija de mine. Eu am grija de el. 48
Suntem de nedespartit! 51
Imi place foarte mult de prietenul meu! 58
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

17



Raspunde la intrebari!

1. Despre cine este vorba in poveste?

a. un baiat si prietenul sau
b. un animal periculos
c. o fatd si dragonul sau

2. Cine este cel mai bun prieten al baiatului?

a. Loran
b. Lorcan
c. Lorgan

3. Unde isi petrec timpul cei doi?

a. acasa
b. la scoald
c. prin paduri

4. Ce secret are dragonul?

a. scoate foc
b. face electricitate
c. devine invizibil

5. Cum sunt cei doi prieteni?

6. Ce este electricitatea?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte

18

Numar total de cuvinte



Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: dragonul negru zburand cu
baiatul... padurile unde se joaca impreuna.... electricitatea dragonului...

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!

19



ARICEL
Prof. logoped Prodea Gabriela

Cuvinte cheie

curios — doreste sd descopere si sad invete lucruri
noi

a patrula — a merge dintr-un loc 1n altul, pe un drum
stabilit

pajiste — loc intins acoperit cu iarba si flori

a afecta  — a produce o schimbare inspre ceva mai
putin bun

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Aricel este un arici curios. 5
El cauta peste tot ciuperci, fructe sau insecte. 13
Corpul lui Aricel este acoperit cu multe-multe ace. Cu ele se apara. 26

Noaptea, el porneste in patrulare prin tufe si pajisti, ca sa caute de mancare. | 40

Mananca cu placere melci, gandaci, furnici, dar si insecte care pot afecta 52
plantele. 53
Isi face culcus din frunze si crengi uscate. 61
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. despre un arici care se rataceste
b. despre o noapte in padure

c. despre viata unui arici
20



2. Cine este Aricel?

a. un caine
b. un arici
c. 0 pisica

3. Cum este Aricel?

a. curios
b. somnoros
C. prietenos

4. Ce mananca Aricel?

a. frunze si 1arba
b. paine si 1aurt
c. melci si1 insecte

5. Cu ce este acoperit corpul lui Aricel?

a. cu ace
b. cu pene
c. cu solzi

6. Unde doarme Aricel?

a. In cuib, in copac
b. in culcus din frunze si crengi
c. in cotet, 1anga gdini

7. Cum ajuta Aricel plantele?

Numar de raspunsuri corecte

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti povestea: o pajiste... cerul senin si instelat .... un arici

care cauta de mancare prin tufe...
21



Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!

22




O ZI LA CIRC
Prof. logoped Matei loana

Cuvinte cheie

circ — loc unde se tin spectacole vesele si magice, de
obicel intr-un cort mare

acrobat  — cel care face miscari dificile si periculoase

dresor — persoana care antreneaza animale

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Astazi este o zi speciala la circ. 7
Copiii intrd bucurosi sub cortul mare. 13
Clovnii poarta haine colorate si zambesc. 19
Ei fac glume si1 11 fac pe copii sa rada. 29
Acrobatii sar si se misca foarte rapid. 36
Ei1 sunt curajosi si atenti. 41
Un dresor intra cu animale dresate. 47
Leii si caii ascultd comenzile. 52
Spectacolul este plin de muzica si aplauze. 59
La final, toata lumea este fericita. 65
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

23



Raspunde la intrebari!

1. Unde se petrece povestea?

a. la scoald
b. in parc
c. la circ
2. Cine 1i face pe copii sa rada?
a. clovnii

b. profesorii
c. dresorii

3. Cum sunt acrobatii?

a. neatenti
b. curajosi
c. tristi
4. Ce animale sunt in spectacol?
a. ursi $i maimute
b. cdini si pisici
c. let si cai
5. Cum se termina spectacolul?

a. cu aplauze
b. cu ploaie
c. cu liniste

6. De ce este toata lumea fericita la final?
a. pentru ca au vazut pinguini
b. pentru ca a fost frumos
C. pentru ca s-a terminat

7. Ce ti-ar placea sa vezi la circ?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte

24



Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: cortul circului...clovnii...
acrobatii sau animalele...

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!

25



PAPAGALUL RIRI
Prof. logoped Buta Corina Nicoleta

Cuvinte cheie

curbat — care este indoit, ca un carlig
a imita — a face la fel ca cineva
tropical  —un loc cald st umed, cu multe plante

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Papagalul Riri este o pasare colorata. 6
Are pene verzi, rosii si galbene. Arata foarte frumos. 15
Papagalul are ciocul curbat. El mananca seminte si fructe. 24
Unele specii imita vocea oamenilor si unele cuvinte. 32
Puii de papagal sunt mici. 37
Ei nu au pene colorate la inceput. 44
Cand cresc, puii invata sa zboare. 50
Papagalii traiesc in paduri tropicale, calde si umede. 58
Putem vedea papagali si in gradini zoologice. 65
Ai vazut vreodata un papagal? 70
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

26



Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. o0 pasare colorata
b. un animal mare
C. 0 pasare care nu zboara

2. Ce mananca papagalul?

a. bambus
b. seminte si fructe
C. carne

3. Ce inseamna cuvantul tropical?

a. un loc foarte rece
b. un loc inalt si uscat
c. un loc cald si umed

4. Cum arata papagalul?

a. este alb-negru
b. are pene colorate
C. nu are pene

5. Unde putem merge sda vedem un papagal?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte

Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Numar total de cuvinte

Inchide ochii si imagineaza-ti o scena din poveste: papagalul in padurea
tropicald...copacii verzi...penele colorate...sunetele din padure...

27



Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!

28




LEO, CATELUL CU TREI
PICIOARE

Prof. logoped Fit lleana

Cuvinte cheie

curajos  — cel care este viteaz, neinfricat
ratacit — care a pierdut drumul
speriat — cuprins de frica

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Leo este un catel cu trei picioare.

El este un catel curajos.

Intr-o z1, el se intalneste cu Nicu, un baietel trist si speriat.

Nicu s-a ratacit in drumul sau spre casa.

Leo il vede pe Nicu si se apropie de el.

Nicu 1i zambeste.

Leo il linge pe mana si 11 arata drumul spre casa.
Nicu si Leo ajung acasa.

Cei doi devin cei mai buni prieteni.

12

25

34

44

47

58

63

70

Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

29




Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?
a. despre un catel fara stapan
b. despre un baietel care merge la scoala
c. despre un catel care ajuta un copil

2. Cum il cheama pe céatel?

a. Leo
b. Nicu
c. Stefan
3. Cate picioare are Leo?

a. patru
b. doud
c. trei
4. Unde merg cei doi?

a. spre scoala
b. spre casa
C. spre parc

5. Cum devin cei doi la final?

a. cel mai buni prietent
b. colegi de clasa
c. colegi de echipa

6. De ce crezi ca Leo este un catel curajos?

a. pentru ca are trei picioare
b. pentru ca a ajutat un baietel
c. pentru ca alearga repede

7. Cum ai ajutat tu un prieten?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte

30



Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti ce spune povestea: catelul Leo...Nicu, un
baietel...intalnirea lor...

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!

31



CASA MEA
Prof. logoped Liscan Adela lulia

Cuvinte cheie

camera  —loc din casd unde dormim sau ne jucam

acoperis  — partea de sus a casei care o protejeaza de
ploaie

a locui — a sta, a trai intr-un loc

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Casa mea este frumoasa si luminoasa. 6
Eu locuiesc cu mama si tata. 12
Casa mea are un acoperis rosu. 18
Are ferestre mari si curate. 23
In casa mea sunt patru camere. 29
Camera mea este mica si vesela. 35
Am multe jucarii. 38
Am un pat mic si un birou. 45
In bucatirie mancim impreuna. 49
In sufragerie citim povesti. 53
Curtea are un leagan si tobogan. 59
Aici ma simt in siguranta. 64
Casa mea este locul meu preferat. 70
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori
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Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. despre un oras mare
b. despre casa unui copil
c. despre o scoala mica

2. Cu cine locuieste copilul?

a. cu prietenii
b. cu bunicii
C. cu mama si tata

3. Ce se afla in curtea case1?
a. un leagan
b. o piscina
C. 0 masa
4. Unde mananca familia?
a. in sufragerie
b. in bucatarie
c. in gradina
5. De ce este o casa luminoasa?
a. pentru ca este mare si inalta

b. pentru ca are ferestre mici
c. pentru ca intra multa lumina

6. Ce fac impreuna toti trei?
a. mananca si citesc povesti
b. se uitd seara la televizor
c. se joacd in curte cu mingea

7. Cum se simte copilul in casa lui?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte

33



Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: casa cu acoperis rosu... camera
mica si vesela... familia la masa...

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!

34



VESELIE iN PARC
Prof. logoped Pantiru Daciana

Cuvinte cheie

insorit — cu soare, luminos, senin ) M ‘
veselie — care bucurd, voiosie £ oy g;‘j_?’-
apus — vremea cand apune soarele, se Tnsereaza , % ?};)
Bt e
SR Z
TR
Despre ce crezi ca este vorba?
Citeste textul!
Azi e 0 zi frumoasa si insorita. 7
Voi merge 1n parc cu prietenii mei. 14
Am pregatit mingea si rolele. Dan s1 Tudor vin si ei cu rolele. 27
Am facut un concurs de role: Tudor a castigat! 36
Toti suntem foarte bucurosi! 40
Apoi ne jucam cu mingea. Tudor si Dan se dau in leagan. 52
Eu ma dau pe tobogan. 57
Suntem foarte veseli, facem glume si radem tare! 65
Veselia tine pana la apusul soarelui. 71

Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

35



Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?
a. despre copii care se joaca in parc
b. despre o excursie la munte
c. despre o zi de scoald

2. Cum este ziua despre care se vorbeste?
a. ploioasa si rece
b. Insorita si frumoasa
c. innorata si trista

3. Ce inseamna cuvantul insorit?

a. bucuros
b. trist
c. luminos
4. De ce sunt copiii bucurosi?

a. pentru ca e cald si senin
b. pentru cd Tudor a castigat
c. pentru ca s-au plimbat mult

5. Numeste alte doud jocuri pe care le joaca copiii in parc.

Numar de raspunsuri corecte

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scena din poveste: o zi cu soare... iarba verde si
moale din parc... copii care se joaca... bucurie...

36



Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!

37




O ZI SPECIALA
Prof. logoped Pantiru Daciana

Cuvinte cheie

a implini — a atinge varsta de...

a sarbatori  — a arata bucuria fatd de o persoana sau
eveniment, printr-o petrecere

dar — ce se primeste sau se ofera in semn de
prietenie (cadou)

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Azi este ziua mea. Implinesc 8 ani. Sunt foarte bucuros. 10
Sarbatoresc cu colegii mei. Ei canta ,,La multi ani!”. Le daruiesc bomboane. | 22
Acasd ma asteapta familia mea: mama, tata si sora mea. 32
Mama a pregatit tortul meu preferat: cu ciocolatd si nuci. 42
Tata si sora mea imi dau daruri. Primesc un joc si o carte cu benzi desenate. | s8
Ne jucam impreund cu jocul primit in dar. 66
Diseara voi citi din cartea cu benzi desenate. 74
Ziua mea de nastere a fost minunata! 81
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

38



Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. despre o zi de nastere

b. despre Craciun

c. despre colegii din clasa
2. Ce varsta implineste copilul?

a. 10 ani
b. 8 ani
c. 4 ani
3. Ce urare 1i fac colegii copilului sarbatorit?
a. ,,Sa traiesti!”
b.,,Sa fi1 bucuros!”
c. ,,La multi ani!”
4. Cu cine va sarbatori copilul acasa?

a. cu bunica
b. cu familia
c. cu colegii

5. Ce a pregatit mama pentru ziua de nastere?

a. multe jocuri
b. baloane colorate
c. tortul preferat

6. Ce va citi copilul diseara?

a. benzi desenate
b. ziarul
C. 0 poveste

7. Cum ti-ai sarbatorit ziua de nastere?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte

39



Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scena din text: copilul care vine acasa.... mama il
intdmpina cu tort.... sora si tatal 11 aduc darul...

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!

40



EU SI LUCRURILE SIMPLE

Prof. logoped Nia Mihaela

Cuvinte cheie

special — ceva deosebit, unic, valoros
neconditionat — fara a cere ceva in schimb

normal — obisnuit, asa cum trebuie sa fie

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Eu stau pe covor. Stau in camera mea.
Nu fac nimic special. Camera mea este mica.
Nu este plina de jucarii.

Am un pat, 0 masd, o masinutd, o minge.

Pe perete am o poza cu parintii mei. Ea ma face sd zdmbesc.

Imi aminteste de iubirea lor neconditionati.

Afari este soare. Induntru este liniste. Azi este o zi bun.
Sunt acasd. Ma joc cu mingea mea.

O arunc 1n sus. Rad cand cade.

Lucrurile simple te fac fericit. Cum aratd ziua ta normala?

16

21

30

43

49

60

67

74

84

Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

41




Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. un copil obosit in camera lui
b. un baiat fericit
c. un copil care se plictiseste

2. Cum arata camera baiatului?
a. mica, jucarii putine
b. plina de jucarii
c. mare si dezordonata
3. Ce inseamna cuvantul neconditionat in aceasta poveste?
a. bdiatul plateste pentru iubirea familiei
b. copilul cere jucdrii ca sa i1 iubeasca pe parinti
c. parintii il 1ubesc pur st simplu
4. De ce este o zi bunad?
a. afard este soare si sunt multi copii

b. baiatul se bucurd de lucrurile lui
c. are o poza cu familia pe perete

5. Cum arata ziua ta normala?

Numar de raspunsuri corecte

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: imagineaza-ti camera copilului..
lumina soarelui... poza de pe perete...jocul cu mingea... rasul lui cind mingea
cade...

42



Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!

43




SCRISOARE
Prof. logoped Pantiru Daciana

Cuvinte cheie
scrisoare — comunicare scrisd trimisa cuiva prin
postd/email etc.

draga, cu drag — formule de inceput si de incheiere
pentru scrisoare

plictisit —nu gaseste nimic distractiv sau
interesant de facut

exponate — lucruri care sunt prezentate la muzeu

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Draga doamna invatatoare, 3
Ma numesc si sunt bucuroasd/bucuros pentru cad sunt 13
elevd/elev in aceasta clasa. 18
Imi place sa vin la scoali in fiecare zi. 27
Colegii mei sunt prietenosi si veseli. 33
Lectiile sunt frumoase si nu ne plictisim niciodata. 41
Va multumesc cd ne nvatati sa citim, sa scriem si sd fim cuminti. 54
Imi place foarte mult ora de . 61
Abia astept sa mergem in vizitda la muzeul zoologic unde vom vedea 73
multe exponate interesante! 76
Va doresc o zi frumoasa! 81
Cudrag, ..., 84
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori
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Raspunde la intrebari!

1. Ce fel de text ai citit?

a. scrisoare
b. poveste
C. poezie

2. Cu ce formula incepe scrisoarea?

a. ,,.buna ziua!”
b. ,draga...”
c.,.cudrag”
3. Ce spune fetita sau baiatul in scrisoare?

a. iubeste pauzele
b. asteapta cu nerdbdare vacanta
c. 11 place la scoala

4. Ce invata copiii la scoala?
a. sd scrie i sa citeasca

b. sa Tnoate si sa alerge
c. sd gateasca si sa coasa

5. Unde vor merge copiii in vizita?

Numar de raspunsuri corecte

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar total de cuvinte

Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti ce spune scrisoarea: colegi veseli...lectiile ... vizita la
muzeul zoologic...
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Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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DOI PRIETENI PUFOSI

Prof. logoped Buzzo Lacramioara Elena

Cuvinte cheie

prieten — este cineva drag cu care te intelegi bine
pufos — ceva ce este moale si catifelat
joaca — este ceea ce faci atunci cand te distrezi,

alergi, sari sau folosesti jucarii

fericire  — este acel sentiment minunat care te face sa
zambesti cu gura pana la urechi

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Intr-o camera luminoasa, traiau doi prieteni nedespartiti: pisicuta Mini 10
st soricelul Cipi. Amandoi aveau o blanita foarte moale si pufoasa, numai 2
bund de mangaiat. 25
Cei doi prieteni mancau mereu impreund cu mare poftd bucatele de 36
carne si beau laptic bun din castronelele lor. Dupa masa, camera se umplea 49
de veselie! 51

Mini si Cipi se jucau impreund, alergand pe covorul moale si sarind de 64

colo-colo, fiindcd erau foarte fericiti. 70

Nu conteaza cat de diferiti suntem; dacd suntem buni unii cu ceilalti, 82
putem fi cei mai buni prieteni! 88
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. unde traiesc cei doi prieteni
b. cum au blanita cei doi
c. cum se numesc cei doi prieteni
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2. Ce mancau mereu impreuna cei doi prieteni?

a. bucatele de carnita
b. beau lapte din castronele
c. ciocolatd si bomboane

3. Ce faceau cei doi prieteni dupa masa?

a. alergau pe covor
b. se jucau sub masa
c. stateau cuminti

4. Cum se simteau cei doi prieteni impreuna?

5. Putem fi prieteni chiar daca suntem diferiti?

Numar de raspunsuri corecte

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: pisicuta in camera ei plind de
jucarii ... soricelul care mananca din castron...
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Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!

49




SUPEREROI
Prof. logoped Sabau Alexandra

Cuvinte cheie

sSupererou  — persoana cu puteri speciale

gesturi — fapte sau miscari facute pentru a transmite
un mesaj, fara sa folosesti cuvinte

a ajuta — a face un lucru bun pentru cineva

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Mihai si mama se plimba in parc. 7
Suparat, Mihai 11 spune mamei: — Noi, oamenii, de ce nu putem fi 19
supereroi? 20
Mi-ar placea sa fiu un supererou sa pot sa zbor, sa ridic greutdti mari 35
asa ca Superman. 38
— Stii, Mihai, uneori, ca sa fii supererou nu ai nevoie de puteri speciale. 51
— Nu? Atunci cum poti fi supererou? 57
— De exemplu: prin gesturi simple precum a ajuta adultii la treburile 68
casnice, sa spui o vorbd buna unui coleg, sa ajuti o persoand in varsta. 82
Asta Tnseamna sa fii un supererou! 88
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. un elev care invata foarte bine
b. un baietel care vrea sa fie supererou
c. un baiat care merge cu mama la scoala

50



2. Cine este personajul principal din poveste?

a. Andrei
b. tata
c. Mihai

3. De ce este suparat Mihai?

a. pentru ca nu are puteri speciale
b. pentru ca nu poate merge cu rolele
C. pentru ca l-a certat mama

4. Cum poti deveni un supererou?

a. vorbind tare in public
b. ajutand alti oameni
c. avand puteri speciale

5. Daca ai avea puteri speciale, care ai vrea sa fie superputerea ta?

Numar de raspunsuri corecte

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scena din poveste: plimbarea prin parc... cerul
albastru... vocea lui Mihai si a mamei...supararea bdiatului...mirosul ierbii...
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Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!

52




AVENTURA GIRAFELOR ST A

ZEBREI
Prof- logoped Lupu Ramona

Cuvinte cheie

aventura — o actiune cu multe peripetii

savand — campie intinsd acoperita cu ierburi inalte si cu
tufe de arbusti spinosi sau cu copaci pitici

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Au fost odata trei animale prietene. 6

Girafa verde pe care o chema Vic. 13
Girafa galbena pe care o chema Dom. 20
Si zebra zambareatad pe care o chema Ana. 28
Ele au avut o aventura interesanta. 34
In loc si se trezeascd in savani, s-au trezit in padurea cu zipada. 48
Ana a fost trista si a plans. 55
Dom s-a infuriat si a lovit brazii. 63
Vic s-a dus dupa ajutoare. 69
Lenesul a facut o magie si 1-a trimis Tnapoi in savana. 81
Toti erau fericiti ca au ajuns acasa cu bine. 90
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

53



Raspunde la intrebari!

1. Despre cate animale este vorba in poveste?

a. despre girafa si zebrd, deci doud
b. despre 4 animale — doud zebre, o girafa si un lenes
c. despre 4 animale — doua girafe, o zebra si un lenes

2. Ce s-a intamplat cu ele?

a. au dat o petrecere

b. s-au ratacit in padure

c. au Incercat sa faca un om de zapada
3. Cine s-a infuriat?

a. lemurul — Ben
b. zebra — Ana
c. girafa galbena — Dom

4. Cine a plans?
a. zebra — Ana

b. girafa verde — Vic
c. girafa galbena — Dom

5. Cine i-a ajutat sd se Intoarca acasa?

a. lenesul
b. ursul
c. hipopotamul

6. Spune cum au fost ei ajutati sa ajunga acasa!

Numar de raspunsuri corecte

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar total de cuvinte
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Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: Trei animalute in padure, desi ele
trdiesc In savana ajung in padure si vad ca s-au ratacit... Oare ce simt ele...? Poti sa
it1 inchipui ce miros e in jur...? Se simte vant sau soare...? Daca ai fi acolo acum ce
ai vedea...? Ce a1 auzi...? Ce miros ar fi...? Ce ai simti...?

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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CURAJUL LUI MATEI
Prof. logoped Barbos Mariana

CUVinte Cheie % X Te ajutam noi!
trambulina  — aparat ajutdtor pentru a sari

a incuraja  — cand cineva te sustine sa ai curaj

frica —neliniste din cauza unui pericol

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

E pauza mare. Copiii au iesit in curte. 8
Matei voia sa sard pe trambulina cu ceilalti copii, dar ii era frica. 21
Nu vedea bine si se temea ca va cadea. A stat pe margine, trist. 35
Ana si Vlad au venit langa el. 4
— Te ajutam noi! au spus ei. 48
L-au tinut de maini si i-au explicat ce sa faca. 60
Matei a incercat o saritura mica. Apoi inca una. 69
— Bravo! Poti! L-au incurajat copiii. 75
Matei a inceput sa zambeasca. Frica a disparut, iar el a sarit fericit 88
impreuna cu colegii lui. )
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori
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Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. despre cum sa sari pe trambulind
b. despre cum sa oferi ajutor
c. despre cum sa te joci in curte

2. De ce 1i era frica lui Matei sa sara pe trambulina?

a. pentru ca nu vedea bine
b. pentru ca era prea obosit
c. pentru ca il durea un picior

3. Cine a venit sa il ajute pe Matei?

a. Anca si Vasile
b. mama lui
c. Ana si Vlad

4. Cum l-au ajutat copiii pe Matei?
a. au sarit in locul lui
b. l-au tinut de maini
c. l-au lasat singur

5. Ce s-a intamplat la final cu Matei?

a. a fost trist
b. a prins curaj
c. a sarit fericit

6. Cum se poate juca un copil care nu vede bine?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte

57

Numar total de cuvinte



Eu vad in mintea/imaginatia mea!

,Inchide ochii si imagineaza-ti o scena din poveste: pauza mare...copii in curtea
scolii... jocuri interesante...copii veseli...supararea lui Matei ...

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!

58



LA GRADINA BOTANICA

Prof. logoped Danciulescu Roxana

Cuvinte cheie

gradina botanica — este un loc special amenajat in care
cresc flori, plante si copaci

serd — este un loc acoperit in care este foarte
cald si cresc plante iubitoare de caldura

cactusi — sunt plante care au multe ace

nuferi — sunt flori care plutesc pe apa

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

in saptamana din ,,Scoala altfel” am fost sa vizitim Gradina Botanica 11
din Cluj-Napoca. 14
Un autocar ne-a dus pana la intrare. 2
Cand am intrat pe poarta Gradinii Botanice am simtit parfumul minunat | 33
al florilor: lalele de toate culorile, crini si alte flori de primavara. 45
Aerul era foarte curat si proaspat. 51
Am vizitat si serele, unde am vazut ferigi, cactusi si palmieri. Apoi 63
ne-am plimbat pe aleile serpuitoare, unde am admirat nuferii albi, roz si 76
galbeni care pluteau pe apa. 81
Ne-am bucurat mult de aceasta plimbare. 88
A fost ca intr-un basm. 94
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori
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Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. o vizita in parcul de distractii
b. o plimbare prin oras cu clasa
c. o vizitd la Gradina Botanica

2. Cand au fost copiii in vizitd la Gradina Botanicad?

a. In vacanta de vara
b. in saptamana ,,Scoala altfel”
c. in ultima zi de scoala

3. Ce plante cresc 1n sera?
a. ferigi, cactusi si palmieri
b. lalele, crini si ghiocei
c. nuferi, trandafiri si lalele
4. Unde putem vedea nuferii?
a. pe crengile
b. in ghivecele
c. plutind pe apa
5. Ce inseamna ca aleile erau serpuitoare?
a. ca niste linii drepte
b. cu multe curbe
c. acoperite cu pietris

6. De ce cresc palmieri si cactusi in sera?

a. este foarte cald
b. este intuneric
c. ploua des

7. Unde ti-ar place sd mergi in excursie cu clasa?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte
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Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: copiii pe aleile Gradinii Botanice
admirand nuferii,... copiii in sera admirand cactusii teposi...

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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ANA SE PLIMBA IN PARC
Prof- logoped Nagy-Mezei Bedta

Cuvinte cheie

parc —un loc cu copaci, iarba, banci, spatii de
joaca
plimbare — mersul pe jos intr-un ritm placut

obicei — ceva ce facem in mod repetat

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Ana este o fetitd de 8 ani. 7
Ea are un obicei sanatos. 12
In fiecare zi de marti se plimbi cu bunica in pare. 23
In parc sunt mai multe banci la margine de lac. 33
Aici este locul lor preferat. 38
De obicei se aseazad pe o banca si stau 10 minute. 49
Ele ménanca cate un mar si admira ratele de pe lac. 60
Marul este din gradina bunicii. 65
In drum spre casi Ana povesteste despre scoals. 73
Bunica o asculta cu rabdare si curiozitate. 80
Ana se simte ascultatd, iubita si inteleasa. 87
Plimbarea in parc este un obicei sdnatos! 94
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori
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Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. despre o zi de scoala
b. despre un obicei sanatos
c. despre o excursie la munte

2. Ce obicei1 are Ana?

a. se plimba pe strada
b. alearga in parc
c. se plimba in parc

3. Cu cine se plimba Ana?

a. cu fratele
b. cu bunica
c. cu cainele

4. Care este locul ei preferat in parc?

a. o banca de pe marginea lacului
b. spatiul de joaca de 1anga drum
c. sub copacul de pe mal
5. Ce mananca de obicel Ana si bunica ei1?
a. inghetata
b. ciocolata
C. mar

6. De ce crezi ca Anei 11 place plimbarea?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte

63

Numar total de cuvinte



Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: bunica si Ana stand pe banca...
gustul marului... vocea Anei...ratele pe lac...culoarea apei si verdele ierbii. ..

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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OBICEIURI DE CRACIUN
Prof. logoped Giurgiu Aurelia Ildiko

Cuvinte cheie

Nasterea — Pruncul Isus se naste intr-o iesle in orasul
Domnului Isus Betleem acum 2000 de ani

se bulgaresc ~ — joc de iarna cu multi bulgari de zapada
chiote — strigdte de bucurie, de entuziasm
fursecuri — mici prajiturele pentru copii

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

De Craciun sarbatorim Nasterea Domnului Isus. Oamenii s1 copiii de 10
pretutindeni se bucurd de aceasta sarbatoare. 16

Copiii aleargd prin zapada si se bulgaresc. Altii se aseaza pe stratul 28
gros de nea si fac ,,ingerasi”. Unii aleg sa urce cu saniile pe deal. Patinoarul 43
rasund de chiotele de bucurie ale copiilor. 50

Copiii si mamicile pregitesc fursecuri si turta dulce. In ajunul 60
Craciunului copiii merg la colindat. Ei vor primi mere, portocale si covrigi. 72
Multi oameni canta colinde vesele si frumoase. 79

Orasul se pregateste si el de Craciun. Luminite, beteala si ghirlande 90
stralucesc multicolor peste intreg orasul. 95
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. despre obiceiurile de Craciun
b. despre jocurile de vara ale copiilor

c. despre bradul din casa bunicilor
65



2. Ce obisnuiesc sa faca oamenii de Craciun?
a. sd comande pizza
b. sa facd martisoare
c. sd alerge prin zapada

3. Ce prdjiturele pregatesc copiii alaturi de mamele lor?

a. covrigei sarati
b. fursecuri si turta dulce
c. biscuiti cu ciocolatd

4. Cu ce este impodobit orasul?

a. cu luminite, beteala si ghirlande
b. cu baloane, steaguri si flori
C. cu sdnil, patine si bulgari
5. Ce inseamna cuvantul nea in aceasta poveste?
a. gheata
b. ploaie
c. zapada
6. De ce pot copiii sd se dea cu saniile?

a. pentru ca afara este cald
b. pentru ca afara este zapada
c. pentru ca orasul este Timpodobit

7. Unde putem citi mai mult despre obiceiurile de Craciun?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte

66

Numar total de cuvinte



Eu vad in mintea/imaginatia mea!

»Inchide ochii si imagineaza-ti o scena din poveste: copiii alergand prin zapada...auzi
rasetele si chiotele lor de la patinoar... simte zapada rece pe maini cand faci un
bulgare... vezi urmele de ,,ingerasi” ramase pe stratul gros de nea...

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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BOBITA SI MICUL GHEMOTOC
Prof. logoped Morar loana Octavia

Cuvinte cheie

frica — cand te simti speriat de ceva
prietenie — cand doua fiinte se plac si se joacd impreund
curaj — cand incerci ceva chiar daca ti-e putin frica

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Bobita este un dulau urias, dar tare fricos. 8
El tremura si se ascunde sub masa cand o vede pe Zizi. 20
Zizi este o pisicutd micd si jucdusd, ca un ghemotoc. 30
Azi, Zizi doarme chiar pe osul gustos al lui Bobita. 40
Bobita nu stie ce sa facd. Se furiseaza incet spre osul lui. 52
Inima i1 bate tare: bum-bum! Chiar atunci Zizi stranuta: hapciu! 63
Dulaul sare speriat chiar in cosul cu rufe curate si moi. 74
Zizi se trezeste si casca veseld. Merge la cos. 83
Vrea sa se joace. Bobitd a inteles ca Zizi 1i este prietena. 95
De atunci dorm impreuna. Bobitd nu se mai teme! 104
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori
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Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. despre o pisicuta care se pierde
b. despre un caine care pazeste casa
c. despre un caine fricos si 0 pisicutd

2. Cum este Bobita la inceputul povestii?

a. curajos
b. fricos
C. suparat

3. Cine este Zizi?
a. o pisicutd mica si jucausa
b. un caine mare
c. 0 pasare colorata

4. Unde doarme Zizi la inceput?

a. pe osul lui Bobita
b. sub masa
c. in cosul cu rufe

5. Ce face Bobita cand Zizi stranuta?

a. alearga afard
b. sare in cosul cu rufe
c. latra tare

6. De ce a sarit Bobita in cosul cu rufe cand a stranutat Zizi?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte
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Numar total de cuvinte



Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: Zizi doarme pe osul lui Bobita...
cum sare Bobita speriat in cosul de rufe... momentul in care pisica stranuta... finalul
povestii cand Bobita si Zizi dorm impreuna. ..

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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VACANTA LA BUNICI

Prof. logoped Danciulescu Roxana

Cuvinte cheie

sat — este o localitate mai micd unde oamenii
cresc animale si cultivda pamantul

Jjudet — zond mare care cuprinde orase si sate
invecinate

lanuri de grau —locuri in care se cultiva grau

ferma — locul unde sunt crescute si ingrijite
animale

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

A venit vacanta de vara! Impreuna cu parintii si sora mea vom merge la | 14
bunici, intr-un sat din judetul Olt. 21

Drumul e lung, dar mergem cu masina. 28

Pe drum admiram lanurile bogate de grau si porumb, iar tata ne 40
povesteste cum se face faina din grau si painea din faina. 51

Bunicii ne intimpina cu mult drag si ne duc la ferma sd vedem ce 65
animale frumoase au: vaci, capre, oi, gdini. Ei au foarte multa grija de 78
animale de dimineata pana seara. 83

De la animale ei obtin: oua, lapte, carne, lana. 92

Impreuna cu sora mea ii vom ajuta pe bunici sa aiba grija de ele. 106
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori
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Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. o excursie la munte
b. o excursie la mare
c. o vacanta la bunici

2. Cine a mers in vacanta la bunici?

a. elevii clasei I
b. verisorii copiilor
c. doi frati s1 familia lor

3. Ce este un sat?

a. o localitate mai mica
b. un parc de distractii
c. un cartier de case

4. Cum se numeste locul unde bunicii cresc animalele?

a.casa
b. ferma
C. garaj

5. Unde creste graul pe camp?

a. In copaci
b. in lanuri
c. in ghivece

6. A1 fost si tu in vacanta la bunici?

Numar de raspunsuri corecte

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

72

Numar total de cuvinte



Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: bunicul ne duce la ferma... vedem
animalele...le admirdm...le ddm mancare... le auzim...

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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O DIMINEAIA CU SURPRIZE
Prof. logoped Barta Aliz Elisabeta

Cuvinte cheie 5 €
4 1“.\\ W
- ] % Al ( 4
cadou — lucru care se ofera cu drag ¥ ! R
vesel — este un sentiment care exprima bucurie Ry O,
bldndete  — bunatate, grija ,

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Astazi Amelia s-a trezit devreme. Este fericitd, pentru ca e ziua ei. 13
S-a imbrdacat si a fugit repede in bucitarie. 2
Pe masa o astepta un tort urias de ciocolatd. Mama si tata 11 zZambeau veseli. 37
— La multi ani, fetita mea! — a spus tata cu blandete. 47
— Multumesc frumos! — a raspuns Amelia fericita. 53
Mama i-a intins un cadou. Era o cutie cu funda rosie si cu multe baloane 69
colorate. 70
— Oare ce o fi Tnauntru? — a intrebat Amelia. 78
A desfacut pachetul. Induntru era un ursulet de plus moale, de culoare maro. 91
Fetita si-a strans in brate noul prieten. 99
Aceasta zi este cu adevarat magica pentru ea! 107
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori
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Raspunde la intrebari!

1. A cui este ziua de nastere?
a. a mamei
b. a fetitei
c. a tatei

2. Unde fuge Amelia?

a. in baie
b. in camera
c. in bucatarie

3. Ce cadou a primit Amelia?

a. un ursulet de plus
b. o cutie cu creioane
c. o rochita rosie

4. Cum era acea dimineata pentru ea?

a. frumoasa
b. magica
c. trista

5. De ce s-a trezit devreme Amelia?

a. pentru ca asteapta musafiri
b. pentru ca este frig
C. pentru ca este ziua ei

6. Ce surpriza ai avut de ziua ta?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte
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Numar total de cuvinte



Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scena din poveste: Amelia fugind in bucatarie... vezi
tortul urias de ciocolatd de pe masa... simti mirosul dulce de ciocolata... auzi vocea

"7

cee

blanda a tatei: ,,La multi ani, fetita mea

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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MISTERUL DIN POD
Prof. logoped Chisu Silviana

Cuvinte cheie

pod — locul de sub acoperisul unei case
patine — incaltari de mers pe gheata

teama — cand te simti nelinistit, ingrijorat

zbor — miscare 1n aer a unei pasari, insecte cu

ajutorul aripilor

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Lia urca scdrile spre podul casei. Ea isi cautad patinele. Acolo ceva se 13
vaicareste si fosneste. Lia se teme de zgomotele auzite din pod. Mama spune | 26
ca nu sunt fantome. Tata crede ca sunt doar soareci. 36

Lia deschide usa podului cu multi teami. In pod e prafsi e frig. La 51
fereastra e un mic fluturas colorat. Aripa lui era prinsa intr-o panza de 65
paianjen. 66

Fluturasul cere ajutor pentru cd este blocat. Lia curata panza de 77
paianjen cu multa grija. Fluturasul zboara liber si i1 multumeste fetitei. Liei 89
nu 11 mai este frica sa urce in pod, iar micul fluturas devine cel mai bun 105
prieten al ei. 108
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

Raspunde la intrebari!

1. Unde urca Lia pentru a-si cauta patinele?
a. in curtea casei
b. in gradina
c. in podul casei
d. in pivnita

77



2. Cum se simte Lia cand aude zgomotele din pod?

a. 11 este teama

b. se bucura foarte tare
c. i1 este somn

d. este suparata

3. Cum e in podul unde intrd Lia?

a. e soare si cald

b. e curat si luminat
c. e multd muzica
d. e praf si e frig

4. Ce a vazut Lia la fereastra din pod?

a. o pisica neagrad care dormea
b. un mic fluturas colorat

c. un soarece care fugea

d. o pasare care canta

5. Ce face Lia pentru a ajuta fluturasul sa se elibereze?

Numar de raspunsuri corecte

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: Lia urci scarile vechi spre pod,
cautandu-si patinele printre cutii.... aude un fosnet ciudat sub acoperis.... simte aerul
rece pe obraji si praful care pluteste in lumina slaba.... vede fluturasul colorat prins in
panza de pdianjen...
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Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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ROLUL ORGANELOR INTERNE
Prof. logoped Maksay Eniko

Cuvinte cheie

2 o
creier — parte a corpului care ne ajutd sa gandim, " 1 4 :ﬁ Q
sa invatam, s ne amintim A é{; v
inima — parte a corpului care trimite sangele peste W 4 ”? T
tot, fard oprire s | ==
plamadni  — parte a corpului care ne ajutd sa respiram @‘ ’ N o
Despre ce crezi ca este vorba?
Citeste textul!

Cristian vine repede de la scoald. Ajuns acasda, mdnanca un pranz 11
sdnatos, apoi 1si face temele cu atentie si rdbdare, astfel incat creierul sa 24
retind cat mai bine informatiile. 29

Dupa ce termina, isi suna prietenul si merg pe teren sa joace fotbal. 42
Curand sosesc si alti prieteni din cartierul lor. Nu este pentru prima data 55
cand se intalnesc si se joaca impreuna. 62

In timpul alergarii, inima le bate puternic, iar plimanii ii ajuti sa 74
respire usor si sa aiba energie. Ei isi propun sa petreaca cat mai mult timp 89
afara, facand miscare si distrandu-se. 95

La sfarsitul jocului, obosesc si pornesc spre casa, fericiti ca se vor 107
intalni s1 maine. 110
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. despre o zi din viata lui Cristian
b. despre un meci de fotbal

c. despre o excursie cu clasa
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2. La ce il ajuta cel mai mult creierul pe Cristian?

a. sd alerge mai repede
b. sd manance pranzul
c. sd isi faca temele corect

3. Care parte din interiorul corpului bate cu putere?

a. stomacul
b. inima
c. mintea
4. Ce rol au plamanii?
a. sd ne ajute sa respiram
b. sa ne ajute sd gandim
C. sd ne ajute sd mancam
5. Ce inseamna ca au energie?

a. ca le este foame
b. cd sunt obositi
C. cd au putere sa se joace

6. De ce obosesc copiii la sfarsitul jocului?

a. au avut multe teme
b. au facut multd miscare
c. au mancat prea mult

7. Cum poti avea grija de corpul tau?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte
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Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: Cristian si prietenii lui alergind pe
teren.... vezi mingea rostogolindu-se prin iarba... auzi strigatele si rasetele lor...
simti vantul pe fatd si mirosul de iarba...

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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CONSTANTIN BRANCUSI
Prof. logoped Giurgiu Aurelia 1ldiko

Cuvinte cheie

sculptor  —un om care creeaza obiecte din piatrd, lemn, lut
sau metal

infinit — care nu are margini sau limite, nesfarsit

bronz —amestec din doud metale, de culoare galben-
rosiatic

marmurda — un tip de roca cu calcar

muzeu —un loc unde pot fi vazute obiecte vechi,
valoroase
inspirat  — cel care are idei frumoase si originale

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Constantin Brancusi este un sculptor roman. El s-a ndscut in satul 12

Hobita, judetul Gorj. In copilirie i placea sa sculpteze papusi si figurine din 25

lemn. A invdtat sculptura la scoli de arte din Romania. 35

Constantin Brancusi s-a inspirat din natura si oamenii din jurul lui. 47
Cele mai importante opere de arta ale sale sunt: Poarta Sarutului, Coloana 59
Infinitului s1 Masa Tacerii. Brancusi a sculptat in lemn, piatrd, metal, bronz 71
sl marmura. 73

Toati viata a participat la expozitii. In anul 1903 a plecat din Bucuresti 86
la Paris, Franta. Apoi a devenit cunoscut in lumea intreaga. 96

Acest sculptor ne Invata ca munca si creativitatea pot face lumea mai 108
frumoasa. Operele de arta ale lui Constantin Brancusi pot fi admirate la 120
Targu-Jiu, in muzee din tara si strainatate. 128
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori
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Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. Pablo Picasso
b. Constantin Brancusi
c. Mihai Eminescu
2. Unde s-a nascut Constantin Brancusi?

a. Bucuresti
b. Arad

c. Hobita
3. Ce 11 placea sa faca in copildrie lui Constantin Brancusi?

a. sa sculpteze papusi din lemn
b. sd deseneze animale pe hartie
c. sd cante la vioara cu bunicul

4. Cum se numeste una dintre cele mai renumite lucrari ale lui Brancusi?

a. Cheia Fermecata
b. Poarta Sarutului
c. Fereastra Albastra

5. Ce Inseamna cuvantul expozitii in aceastd poveste?

a. scoli unde copiii invatad sculptura
b. concursuri de desen pentru copii
c. locuri unde se pot vedea opere de arta

6. Unde pot fi admirate operele lui Brancusi?

a. la Targu-Jiu, in muzee
b. doar la Paris
c. acasa la el

7. Ce ai vrea tu sa construiesti sau sa creezi, ca si Brancusi?

Numar de raspunsuri corecte

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!
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Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scena din poveste: un baietel care face o papusa din
lemn... vezi mainile lui mici... simte lemnul sub degete... auzi linistea din jur...

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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MAIA SI CATELUL PUF
Prof. logoped Naddsan Alina Simona

Cuvinte cheie

expeditii — mici excursii in locuri mai putin
cunoscute

a calauzi — a arata, a indruma pe un drum, pe o
cale

incredere — sd contezi pe cineva, sd crezi in
actiunile unei persoane

multumit —a avea un sentiment de bucurie si
reusita

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

O fetita pe nume Maia se simtea singurd mereu. Intr-o dimineati l-a 14
gasit pe Puf, un catelus mic. Avea urechi ciulite si blana ca un nor de vata de | 31
zahar. Din acea zi cei doi au devenit de nedespartit. 41

Diminetile incepeau cu nasul lui Puf lipit de obrazul Maiei. 51
Dupad-amiezele erau dedicate expeditiilor prin padurea din apropiere. 60

Intr-o zi, in timp ce cduta mure, Maia s-a raticit si s-a speriat. Dar Puf 78
nu a ldsat-o sd planga. A luat-o inainte, mirosind poteca pe care veniserd. O 94
calauzea cu incredere, privind mereu in spate. 101

Cand au ajuns acasa, Maia l-a strans tare in brate si a zambit 115
multumita. Doar un prieten adevarat te ajuta sa gasesti drumul spre casa 127
cand te simti pierdut. 131
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori
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Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. despre o fetita si catelul ei

b. despre doi copii in padure

c. despre un urs care cauta mure
2. Cum isi petreceau timpul impreuna?

a. mancau mure
b. faceau expeditii
c. Inotau

3. Ce s-a intamplat in padure?
a. catelul s-a pierdut
b. a inceput furtuna
c. Maia s-a ratacit
4. Ce Inseamna ca Puf o calauzea pe Maia?

a. se ascundea de ea
b. mergea nainte si 1i arata drumul
c. o astepta langa un copac

5. De ce a fost Puf un prieten adevarat?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte

Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Numar total de cuvinte

Inchide ochii si imagineaza-ti o scena din poveste: Maia si Puf plimbandu-se veseli
prin padurea din apropierea casei... soarele cu razele stralucitoare... frunzele

copacilor miscandu-se 1n adierea vantului...cerul senin...
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Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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A PIROS BICIKLI
Vitus-Bulbuk Emese, logopédus

Kulesszavak
bicikli — kétkerekii jarmi, amivel tekerni lehet
pedal — ezt kell hajtani, hogy menjen a bicikli
sisak —védi a fejet biciklizéskor
Josolj!

Olvasd el a szoveget!

Peti kap egy piros biciklit. 5
Nagyon 0riil az ajdndéknak. 9
Felveszi a sisakjat. 12
Kimegy az udvarra. 15
Eldszor lassan teker. 18
Apa mellette fut. 21
Peti egyre ligyesebb lesz. 25
Végiil egyediil biciklizik. 28
Helyesen olvasott szavak szama cél

Hibasan olvasott szavak szama

Valaszolj a kérdésekre!

1. Mit kap Peti?

a. labdat
b. biciklit
c. konyvet
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2. Milyen szinli a bicikli?
a. kék
b. piros
c. zold

3. Mit vesz fel Peti?

a. kabatot
b. sapkat
c. sisakot
4. Ki fut mellette?

a. apa
b. tanitd
c. barat

5. Mit tud végiil Peti?

Mondd el roviden a torténetet a sajat szavaiddal!

Helyes valaszok szama

Mit latsz a képzeletedben?
Képzeld el, ahogy Peti biciklizik az udvaron!

90
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Rajzold le, amit elképzeltél!
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A KISMADAR FESZKE
Vitus-Bulbuk Emese, logopédus

Kulesszavak

fészek —a madarak kis haza, ahol a tojasokat tartjak
ag — a fa része, ahol a madarak {ilnek

fioka — a kis madar, amely most sziiletett

Josolj!

Olvasd el a szoveget!

Egy kis madar €l a kertben. 6

A fa agan van a fészke. 12
A fészekben harom tojas van. 17
Egy nap a tojasok megrepednek. 2
Kibtjnak a kis fiokak. 26
Az anyamadar ételt hoz nekik. 31
A fiokak csipognak és nOnek. 36
Egyszer majd reptilni tanulnak. 40
Helyesen olvasott szavak szdma Cél

Hibasan olvasott szavak szama

Valaszolj a kérdésekre!

1. Hol €l a kis madar?

a. a kertben
b. a vizben
c. a hazban
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2. Hol van a fészek?

a. a foldon
b. a fa 4gan
c. a teton

3. Hany tojas van a fészekben?

a. egy
b. harom

c. tiz
4. Mit hoz az anyamadar?
a. jatékot
b. ételt
c. levelet

5. Mit tanulnak majd a fiokak?

Helyes valaszok szama

Mondd el roviden a torténetet a sajat szavaiddal!

Szavak szama

Mit latsz a képzeletedben?

Csukd be a szemed ¢€s képzeld el a jelenetet: a fat, a fészket, a kis fiokakat, az
anyamadarat.
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Rajzold le, amit elképzeltél!
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ELMER
Prof. logoped Giurgiu Aurelia Ildiko

Cuvinte cheie

multicolor  — cu mai multe culori
Wilbur — verisorul lui Elmer
sah — joc cu multe piese din lemn si o tabla pe

care se aseaza piesele

peripetii — intamplari de neuitat, frumoase sau
amuzante, aventuri

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Elmer este un elefant multicolor. El este personajul principal dintr-o 11
serie de povesti cu acelasi titlu — Elmer. 18
Acesta are un verisor elefant pe nume Wilbur. Elmer are si un bunic, 31
tot elefant, pe nume Eldo. Wilbur are pielea colorata alb-negru cu forme 44
asemanatoare tablei de sah. Elmer are parte de o multime de peripetii aldturi | s7
de Wilbur si amicii sai. 62
Familia si prietenii lui sunt elefantii dintr-o turma mare de elefanti. 74

Acestia sunt elefanti cu pielea de aceeasi culoare gri. Doar Elmer este diferit. | 7

El are pielea colorata cu multe culori. Aceste culori sunt: rosu, roz, verde, 100
albastru, violet, negru, alb, galben si portocaliu. 107

Lui Elmer 1i place sa se plimbe, sa-si ajute prietenii la nevoie si sa 122
spuna glume. Prin aceste glume il face sa zambeasca chiar si pe cel mai trist 137
elefant. El este prieten cu toate animalele din padure. 146

Elmer ne invatd cum sa ne bucurdm daca suntem diferiti de alti oameni. | 159
Pe Elmer il putem intalni in orice carte din colectia cu acelasi nume, scrisa 173
de David McKee. 176
Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori
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Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. ziua de nastere a lui Wilbur
b. despre un elefant batran, Eldo
c. un elefant care spune glume, Elmer

2. Cum il cheama pe verisorul lui Elmer?

a. Wilbur
b. Eldo
c. Elma
3. Ce 1i place lui Elmer sa faca?
a. sd doarma mult
b. sd-si ajute prietenii
c. sa se plimbe singur
4. Ce culoare are pielea lui Wilbur?

a. roz
b. multicolora
c. alb-negru

5. Ce inseamna cuvantul turma in aceasta poveste?

a. un grup mare de animale
b. o padure cu multi copaci
c. o casa unde locuiesc oameni

6. De ce este Elmer diferit de ceilalti elefanti?

a. pentru ca este mai mic decéat ceilalti
b. pentru ca are pielea colorata
c. pentru ca traieste in altd turma

7. Unde putem citi mai mult despre Elmer?

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar de raspunsuri corecte
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Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: Elmer in padurea unde traieste
turma de elefanti....cerul senin...bucuria tuturor elefantilor care rad cu pofta la
ultima gluma spusa de acesta.... Wilbur plimbandu-se cu Elmer...

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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CALATORIA CELOR TREI

KENDAME PRIN ANOTIMPURI
Prof. logoped Gavris Sorina-Dana

Cuvinte cheie

an — perioadd de timp de 12 luni

anotimp — fiecare dintre cele patru diviziuni ale
anului

kendama — o0 jucarie veche, formata dintr-un maner

(ken) si o bild (tama) legata cu o sfoara
luna — perioadd de timp de 28-31 de zile

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Intr-o zi, cele trei kendame plictisite stiteau cuminti intr-o cutie, dar 13
s-au hotdrat sa plece intr-o cdlatorie. Cele trei kendame au sarit din cutie 28
direct pe iarba moale si cruda de sub copacul din gradina. 39
— Priviti! a strigat Raza-de-Soare, kendama galbena. Totul in jur se 51
trezeste la viatd! Oare sa fie primavara? 58

O randunica s-a asezat pe ramura unui cires inflorit si a explicat ,,codul” | 72

secret al primaverii: M-A-M si al celorlalte anotimpuri. .. 82
Lunile primaverii: M — A — M: M de la Martie (luna martisorului si a 95
ghiocelului) A de la Aprilie (luna pacalelilor si a florilor) M de la Mai (luna 110
florilor si a verdetii) 114
Lunile verii: I — I — A: I de la Tunie (luna copiilor si a cireselor) I de la 131
Iulie (luna ,,cuptor”, cea mai calduroasa lund din an) A de la August (luna 145
vacantelor si a gustului de miere) 151
Vreti sd aflati si codul secret pentru lunile de toamna? Se numeste S — 164
O — N: S de la Septembrie (inceperea scolii) O de la Octombrie (luna 177
recoltelor bogate) N de la Noiembrie (luna crengilor golase si a brumei). 189
Povestea lor se incheie cu cel mai sclipitor si pufos anotimp. Un 201
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pinguin jucaus de plus le-a invatat ultimul cod: D — I — F: D de la Decembrie

(luna cadourilor, a impodobirii bradului si a sosirii mosului) I de la lanuarie

(luna inceputului) F de la Februarie (luna zapezii)

Cele trei kendame s-au intors in cutia lor, fericite ca au invatat atatea

lucruri noi.

Numar de cuvinte citite corect

Numar de erori

Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. despre trei kendame care se joaca
b. despre anotimpurile si lunile anului
c. despre o randunica si un cires

2. Cate anotimpuri are un an?

a. trel
b. doua
c. patru

3. Cum se mai numeste luna lulie?

a. luna cuptor
b. luna florilor
c. luna recoltelor

4. Care sunt lunile primaverii?
a. iunie, iulie, august
b. martie, aprilie, mai
c. decembrie, ianuarie, februarie

5. Ce inseamna ca in Noiembrie crengile sunt golase?

a. sunt pline de flori
b. sunt acoperite de zdpada
c. au ramas fard frunze

6. De ce sunt patru coduri secrete in poveste?

a. pentru ca anul are patru anotimpuri

b. pentru ca sunt patru kendame in cutie

c. pentru ca sunt patru luni de vara

7. Care sunt caracteristicile toamnei?

Obiectiv

217

230

238

252

254
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Numar de raspunsuri corecte

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: cele trei kendame sarind in 1arba
moale... copacul din gradina...mirosul florilor de cires... randunica de pe ramura...

Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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ZIUA CARE A INCEPUT PROST
Prof. logoped Grigorovici Anca

Cuvinte cheie

graba — cand faci ceva repede pentru ca nu ai
mult timp

ghinion — cand ti se intdimpla ceva neplacut, fara
sd vrei

curcubeu —un arc cu multe culori care apare
uneori pe cer dupa ploaie

a imbratisa — a strange in brate in semn de
afectiune

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

Pe Tudor 1-a trezit mama, ingrijoratd. Ceasul, nimeni nu stia de ce, nu 14
sunase si era deja tare tarziu. 20
S-a pregitit in mare grabai pentru scoala. In timp ce manca micul dejun, | 34
a rasturnat paharul cu lapte pe masa si pe bluza de scoala! 46
A fugit in camera si a luat repede un tricou curat. Abia in masina a 61
observat ca acesta era pe dos. lar in picioare avea o sosetd alba si una 76
albastru-deschis! 78
Ziua nu incepuse deloc bine... 83
Pe drum a inceput sa ploua. A ajuns in clasa ud, pentru ca umbrela era, 98
desigur, acasd. Noroc cd avea la el echipamentul de sport si s-a putut 112
schimba. 113
Dar ziua se ardta din ce in ce mai rea... 123
La ora de matematica, Tudor a deschis ghiozdanul si a vrut sd scoata, 136
incantat, caietul cu exercitiile la care lucrase o dupa-amiazi intreaga. In 148
geanta era doar un caiet cu foi albe. 1l luase din greseala. 160
Asta chiar era o zi cu ghinion! 167
Lui Tudor i s-au umplut ochii de lacrimi. 176
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Dupa putin timp, ploaia s-a oprit. Pe cer a aparut curcubeul. Apoi,
doamna invatatoare le-a spus cd pot aduce caietele cu exercitii si a doua zi.

La ora de sport, lucrurile au mers si mai bine. Chiar daca avea o soseta
alba si una albastru-deschis, Tudor a marcat doua goluri. Colegii au alergat
spre el si 1-au imbratisat fericiti!

Pana la urma ziua care a inceput prost nu a fost o zi foarte rea!

Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. despre un baiat care isi uita mereu lucrurile
b. despre o zi cu ghinion care se termina bine
c. despre cum sa castigi un meci de fotbal

2. Cine l-a trezit pe Tudor?

a. mama
b. ceasul
c. doamna invatatoare

3. De ce s-a pregatit Tudor in graba pentru scoala?

a. pentru ca incepuse ploaia
b. pentru ca uitase caietul
C. pentru ca s-a trezit tarziu

4. Cum a plecat Tudor de acasa?

a. cu echipamentul de sport si sosete albastre
b. cu tricoul pe dos si sosete de culori diferite
c. cu bluza de scoald curata si sosete albe

5. De unde stim ca Tudor era supdrat din cauza caietului?

a. 1 s-au umplut ochii de lacrimi
b. a plecat suparat din clasa
c. a ascuns caietul in ghiozdan

6. Ce inseamna ca ziua nu a inceput bine?

a. a plecat pe jos la scoala
b. s-a trezit mai devreme decat de obicei
c. s-au Intamplat multe lucruri neplacute
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7. De ce, pana la urma, ziua nu a fost chiar asa de rea?

8. Tu ai avut o zi cu ghinion? Povesteste ce s-a intamplat!

Numar de raspunsuri corecte

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numir total de cuvinte
Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: bdiatul alergand pe teren... simte
mirosul gazonului... caldura soarelui... strigitele de incurajare ale colegilor cand a
marcat golul... simte fericirea lor si a lui Tudor...
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Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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TARAMUL ANOTILANDIA

Prof. logoped Buzzo Lacramioara Elena

P ¥

. . E Y ke PR A e
Cuvinte cheie (L4 o TARAMUL ANOTILADI ‘}:&,
Y A
. A . . . . . "1 RN VARA o g B TN
taram —un spatiu plin de imaginatie R0 T e T i o]
. : . N X gl ‘ 1
anotimp  — este perioada in care natura 151 schimba £ R
e LY Y :
,hainele ) Mg @ﬁg ) ? %
zdna — fiintd magica, cu putere speciala "D .
bucurie ~ — emotie, sentiment pozitiv Wy f‘ MR\

Despre ce crezi ca este vorba?

Citeste textul!

In regatul Anotilandia, imparatul stand pe tronul siu maiestuos si tinand | 11

in maini un pergament mare, se adreseaza curtenilor cu o voce puternica: 23
— Ascultati, supusi ai mei! Taramul Anotilandia are nevoie de ordine. 33
Am doudsprezece luni in dar si caut patru zane care sa le ingrijeasca! 46
Pe rand au inceput sa se prezinte zanele. 54
Cu mare bucurie, a aparut dansand o zana frumoasa, imbracata cu o 66
rochie lunga in nuante de verde si o coronita de flori albe din ghiocei si 81
lacramioare. Era insotitd de un roi de albine si un card de randunele. 94
Imparatul a fost atat de incantat si a numit-o: Primdvard! I-a oferit lunile: 109
Martie, Aprilie, Mai. 112
A urmat apoi o zana imbracata intr-o rochie galbena cu franjuri albastri 125
de culoarea marii. In mana tinea o raza de soare ce incilzea tot ce era in jurul | 142
el. Si de aceasta data imparatul a fost coplesit de frumusetea zanei si a 156
numit-o: Vard! In dar i-a dat lunile: Tunie, Tulie si August. 169

Cu o usoara tristete in privire, scuturandu-si frunzele galbene-ruginii de | 131
pe rochita jumatate verde — jumdtate maronie, a venit la impdrat inca o zana, 194
tot la fel de frumoasa ca si celelalte doud. De aceastd datd imparatul a decis 209

sd o0 cheme: Toamna! $i ei i-a oferit trei luni: Septembrie, Octombrie si 223

106



Noiembrie.

Nu s-a lasat mult asteptatad nici ultima zana, parca mai frumoasa decat
prietenele ei, sclipind in rochita argintie si impodobita cu fulgi de nea si
coronita de turturi ce sunau cristalin in timp ce se misca lin. Desi avea
privirea rece, parcd de gheata, frumusetea ei te facea sd o Indragesti.
Fermecat tocmai de acea privire, imparatul i-a dat numele: /arna! si i-a oferit
ultimele luni ramase: Decembrie, lanuarie si Februarie.

Cu multa bucurie in suflet imparatul a dat o mare petrecere pe Taramul
Anotilandiei, unde a invitat toti vecinii tinutului sd sarbatoreasca cele patru
anotimpuri!

— Acum ca suntem toti, sd inceapa petrecerea! Anotilandia este

intreaga!

Numar de cuvinte citite corect Obiectiv

Numar de erori

Raspunde la intrebari!

1. Despre ce este vorba in poveste?

a. despre o petrecere la palat
b. despre cum au aparut anotimpurile
c. despre o zana care se rataceste

2. Cate luni din calendar a primit fiecare zana de la imparat?

a. trei luni
b. patru luni
c. doua luni

3. Ce culoare are rochia zanei Toamna in poveste?

a. argintiu sclipitor
b. verde crud
c. verde-maronie

4. Care este motivul pentru care zanele se aduna la finalul povestii?

a. pentru a se certa pe luni
b. pentru a pleca din regat
c. pentru o mare petrecere
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237

250

264

276

291

298

311

322

323

332

333



5. Ce dar special poartad cu ea zana Vara?

a. o razd de soare
b. un cos cu ghiocei
c. o mantie de zapada
6. Care sunt lunile primite de zana Iarna?

a. Decembrie, lanuarie, Februarie
b. Martie, Aprilie, Mai
c. lunie, Tulie, August

7. Cum s-a simtit imparatul cand a vazut-o pe zana larna?

Numar de raspunsuri corecte

Spune povestea, pe scurt, cu cuvintele tale!

Numar total de cuvinte

Eu vad in mintea/imaginatia mea!

Inchide ochii si imagineaza-ti o scend din poveste: cum sunt imbracate zanele... cum
e taramul magic Anotilandia...
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Deseneaza ceea ce vezi in mintea ta!
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9.

10

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

GRILA DE RASPUNSURI

. Texte in limba romana si maghiara
. ALBINA

I.b 2.a 3.¢ 4.b

. SPORTUL MEU PREFERAT - BASCHETUL

l.c 2.a 3.b 4.¢ 5.a 6.b

. PRIETENUL MEU, LORCAN

l.a 2.b 3.c 4.b

. ARICEL

l.c 2.b 3.a 4.¢ 5.a 6.b

.OZI LA CIRC

l.c 2.a 3.b 4.¢ 5.a 6.b

. PAPAGALUL RIRI

l.a 2.b 3.c 4.b

.LEO, CATELUL CU TREI PICIOARE

l.c 2.a 3.¢ 4.b 5.a 6.b

. CASA MEA

1.b 2.¢ 3.a 4.b 5.c 6.a

VESELIE iN PARC
l.a 2.b 3.¢c 4.b

.0 ZI SPECIALA
l.a 2.b 3.¢ 4.b 5.c¢c 6.a

EU SI LUCRURILE SIMPLE
I.b 2.a 3.¢ 4.b

SCRISOARE
l.a 2.b 3.¢ 4.a

DOI PRIETENI PUFOSI
l.a 2.a 3.b

2. se acceptd si b

SUPEREROI
I.b 2.¢ 3.a 4.b

AVENTURA GIRAFELOR SI A ZEBREI
l.c 2.b 3.¢ 4.a 5.a

CURAJUL LUI MATEI
I.b 2.b 3.¢ 4.¢ 5.¢

LA GRADINA BOTANICA
l.c 2.b 3.a 4.¢ 5.b 6.a

ANA SE PLIMBA iN PARC
1.b 2.¢ 3.b 4.a 5.c

OBICEIURI DE CRACIUN
l.a 2.¢ 3.b 4.a 5.¢ 6.b

BOBITA SI MICUL GHEMOTOC
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21.

22

23.

24.

28S.

26.

27.

28.

I1.
29.

30.

31.

32,

l.c 2.b 3.a 4.a 5.b

VACANTA LA BUNICI
l.c 2.¢c 3.a 4.b 5.b

. O DIMINEATA CU SURPRIZE

1.b 2.¢ 3.a 4.b 5.c

4. se accepta si a

MISTERUL DIN POD
l.c 2.a 3.d 4.b

ROLUL ORGANELOR INTERNE
l.a 2.¢ 3.b 4.a 5.¢c 6.b

CONSTANTIN BRANCUSI
I.b 2.¢c 3.a 4.b 5.c¢ 6.a

MAIA SI CATELUL PUF
l.a 2.b 3.c 4.b

A PIROS BICIKLI
I1.b 2.b 3.¢ 4.a

A KISMADAR FESZKE
l.a 2.b 3.b 4.b

Provocari

ELMER
l.c 2.a 3.b 4.¢ 5.a 6.b

CALATORIA CELOR TREI KENDAME PRIN ANOTIMPURI
1.b 2.¢ 3.a 4.b 5.c 6.a

ZIUA CARE A INCEPUT PROST
I.b 2.a 3.¢ 4.b 5.a 6.c

TARAMUL ANOTILANDIA
1.b 2.a 3.¢ 4.¢ 5.a 6.a
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